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FAQ c. 1

| ERRATA

Chyba v tabulce barev (francouzska pravidla): svétlé ctverce Sachovnice a mosty jsou natreny lesklou béZovou
(RAL 1001) ; tmavé Ctverce jsou natfeny matnou hnédou (RAL 8024).

Chyba v obrazku v Pravidlech : obrazek v kapitole 3.6.2 "Skupina 4 kuZelek na podstavci” zobrazuje podstavec
na pruseciku 4 ¢tvercd sachovnice.

Spravna pozice podstavcu je ve stfedu ¢tvercu. Viz napriklad umisténi podstavcu na obrazku v kapitole 3.1.1
"HFisté".

Navic, v legendé k tomuto obrazku ma byt: "Mozné pozice skupin 4 kuzelek s podstavcem nebo bez" namisto
"Mozné pozice podstavcu.”

Il. UPRESNENi PRAVIDEL:

II.1. Popis kuzelky:
Pokud jde o Srouby, tyto 2 typy budou pouzity organizatory soutéze Eurobot:

"Kamnarsky Sroub”, norma NFE 25 129, zinkovana ocel (pasivovan??? modre nebo zZluté), M8x80 :
: d1=M8 (8mm) ; L=80mm ; d2=17mm ; k=4.4mm ; n=2mm ; t(min)=2.7mm
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"Vratovy Sroub”, norma DIN 603 (nebo také I1SO 8677), M8x80 :
d=M8 (8mm) ; dk(max)=20.65mm ; b=22mm ; f(max)=5.6mm ; k(max)=4.88mm ; v(max)=8,58mm
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Dulezita je tolerance na prumér hlavy, je to: 19+2mm (od 17 do 21mm).

Pokud jde o drevo, na druhu nezalezi, rozhoduji jen rozméry (viz Pravidla) a hmotnost kuzelky, ktera
musi byt v rozmezi 225+20g.

Pozn. prekl.: Kuzelky pouzité v ceském narodnim kole budou v rozmezi 275+20g.

I.2. Srazena kuzelka:
Srazena kuzelka je kuzelka, ktera neni stojici. Za stojici je povazovana kuzelka, jejiz hlavni osa je
vertikalni, ¢ili je polozena bud’ na nozickach (Sroubech) nebo na hlavicce (plocha drevéna strana).
KuZelka oprena o mantinel je povazovana za srazenou.

II.3. Neseni kuzelek:
Cilem tohoto odstavce je upresnit vétu: " Kazdy robot mdze v libovolny okamzik nést nejvyse dvé
kuzelky." Obecné robot nesmi nést/uzavirat/zakryvat vice nez 2 kuzelky. To je fyzické omezeni, které
bude kontrolovano pfi homologacich, (viz II.5 Obrana). Cist& obranny robot (obalujici &i prekryvajici
vice nez 2 kuzelky) je tedy zakazan.

Kuzelka je povazovana za nesenou, kdyz je robotem prenasena, tedy zdvihnuta ze zemé nebo vedena
po zemi zafizenim k tomu urcenym (magnetem, radlici, uzavrenim v robotovi...).

Poznamka 1: kuzelka tlacena pohybujicim se robotem neni povaZovana za nesenou. Navic, pokud robot
zakryje kuzelku béhem jizdy (kdyz sleduje svou cestu), tato kuzelka neni povazovana za zakrytou a
tedy ani nesenou.

Poznamka 2: za manipulaci je povazovano premistovani alespon v jedné souradnici.
Poznamka 3: kdyz robot srazi skupinu kuzelek, nepovazuje se to za neseni vice nez 2 kuzelek.

11.4 Bodované kuzelky:
PrestoZe kuzelka vedena po zemi je povazovana za nesenou (viz definice Neseni), na konci zapasu je
zapocitana.
Na konci zapasu nejsou pocitany pouze kuzelky (stojici nebo lezici), které jsou nepristupné diky
néjakému zarizeni robota. Tedy kuzelka drZzena rukou robota, nebo primo uvnitr robota neni
zapocitana, at’ uz je jeji pozice/orientace jakakoli. Naopak, kuzelky na stole se pocitaji, i kdyz se
dotykaji robota: nejsou nezbytné nepristupné... (viz Pravidla 6.4.1)

I1.5 Obrana / strategie robot(:

Vétou "strategie robotl nesmi branit oponentovi v pristupu ke kuzelkam" je mysleno, ze:
Robot nesmi blokovat pristup k jednomu nebo obéma mostim.
Robot musi mit funkéni mechanismus pro hru i kdyz se nepremistuje.
Robot nesmi nést vice nez 2 kuzelky (viz definice Neseni: nést/zakryvat/tlacit/uzavirat).
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Robot "pozirajici” kuzelky je musi umét vypustit (zakaz strategie jasné branici v pristupu ke
kuzelkam).
Tyto 4 body budou kontrolovany pri homologacich.

Konecné, pokud jde o pristup ke kuzelkam béhem zapasu, zakazané strategie jsou, napriklad
(samozrejmeé jsou i dalsi!!!), nasledujici: Uplné blokovani kuZelek v rohu hristé (kuzelky shrnuté v rohu
a robot, ktery zcela blokuje pristup souperova robota, (soupertv robot musi vzdy mit volnou cestu ke
kuzelkam)), zamérné vyhazovani kuzelek ze hristé nebo do prikopu, nebo robot, ktery bude blokovat
most béhem celého zapasu.

Poznamka 1: kazdopadné je dovoleno stavét se mezi kuzelky a soupere, jestlize se souper mize dostat ke
kuzelkam jinou cestou.

Poznamka 2: robot, ktery nese 2 kuzelky, je muize drzet cely zapas, ale uz nesmi nést Zadnou dalsi kuzelku a
to zadnym zplsobem (viz Pravidla: 6.4.2 a 4.2.1).

I1.6 Homologace:
Body z homologaci se nepocitaji do nasledujicich kvalifikaci.

lll. Zmény:
I11.1. Hmotnost micku:

Z bezpecnostnich diivod( je hmotnost pouzitych mickd snizena na 40 g. (namisto 100g). Toto jasné
vylucuje pouziti golfovych micku, "pelota” mickl a hlinikovych mick.

I11.2. Body za kuzelky postavené Srouby do vzduchu:

Na konci zapasu, 1 bod bude udélen za 2 kuzelky stojici Srouby do vzduchu. Tyto body budou udéleny
pred rozhodnutim o vitézi. (Tedy 3 kuzelky Srouby do vzduchu = 1 bod, 4 kuzelky = 2 body atd.).

Je-li kuzelka je otoCena zpét na Srouby, zadny bod neni udélen, tyto totiz nejsou rozlisitelné od téch,
které vibec nebyly béhem zapasu manipulovany.

Pozn. prekl.: Odpovéd od "Comité d'Arbitrage”, vysvétluje toto pravidlo tak, ze je to bonus za to, Ze robot
dokaze postavit souperovu kuzelku. Je to bod za kazdé dvé, které otoci Srouby do vzduchu, a to proto, aby byli

bodové zvyhodnéni roboti, ktefi umi manipulovat kuzelkami.

Kuzelky shozené a postavené srouby dol( se nepocitaji proto, Ze body se urcuji jen a pouze ze stavu hristé na
konci zapasu, na pribéh zapasu se nehledi, a tudiz neni mozno urcit, bylo-li s nimi manipulovano a jak.

IV. Odpovédi na vase otazky:
MICKY A KOULE

Otazka 1:

Y

—
[ § |
& |
YVERDON-LES-BAINS PN [
IZI v M £ ¥ Robot-CH
\/ * *

3/11




Eurobot®*" 2005 s onCeS

"Bowling" X

FAQ 1... FAQ 1... FAQ1... FAQ 1... FAQ 1... FAQ 1...

Kazdy ze 2 robot( mize nést az 8 micku.

"Tymy mohou pouzit nejvyse 8 mi¢kl uvnitf svych robot(."
Je to 8 mickd na robota nebo 8 micku celkem?

Odpovéd' 1:

Je to 8 mickd na tym (ne 8 micku na robota).

Otazka 2:

Letosni GRS mice jsou tytéz, jako byly pro biliar?

MiZete nam dat adresu, kde je mozné sehnat ¢erné GRS mice o praméru 16cm?

Odpovéd' 2:

Pouzité koule jsou balony GRS (rytmicka a sportovni gymnastika), stejné jako v roce 2002 (létajici biliar),
reference TOGU.

Otazka 3:
Existuje omezeni rychlosti mickd, které robot vystreluje?
Co je povazovano za nebezpecné? Urcita energie? Tvrdé nebo mékkeé strely?

Odpovéd' 3:
Ne, nesmi byt nebezpecné, to je vse.
Jestli si opravdu nejste jisti, nejlepsi bude, kdyz to vyzkousite sami na sobé.

Otazka 4:

Mize byt v mickach otvor vétsi nez reknéme 10mm?

Odpovéd 4:

Ano, dokud je zachovan geometricky tvar a omezeni na hmotnost a rozméry (viz Pravidla: 4.3).

KUZELKY

Otazka 5:

Krizky se tykaji podstavcl skupin kuzelek bez podstavcl nebo pouze skupin?

"Mezi moznymi nahodnymi pozicemi nejsou ty, kde jsou podstavce na sousednich Ctvercich.” Sousedni
znamena sousedici hranou nebo i rohem ctverce?

Sméji byt podstavce pouze na hnédych Ctvercich (viz legenda obrazku 3.1.1)?

Odpovéd 5:

KFizky se tykaji jak podstavc( tak kuzelek na stole. Tyto kFizky jsou jak na hnédych, tak i bézovych ¢tvercich!
Navic, sousedni, to znamena vedle sebe (tedy majici spolecnou hranu). (viz Pravidla: 3.6.2)

Otazka 6:

Jak se provadi losovani pozic kuzelek na podstavcich?

i) jedna karticka pro kazdou pozici prvni kuzelky a jedna pro druhou, pricemz se dava pozor, aby kuzelky
nebyly na sousednich ¢tvercich?

ii) jedna karticka, ktera primo definuje pozici obou skupin kuzelek na podstavcich?

Losovani skupiny bez podstavce se provadi az po vylosovani podstavc?

Je to trochu hloupa otazka, ale umoznilo by nam to spocitat pravdépodobnosti jednotlivych pozic...
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Odpovéd 6:
Vsechny moznosti jsou mozné ;) kromé obsazeni dvou sousednich ¢tvercl. Naopak, kuzelky bez podstavce
mohou klidné byt na ¢tverci sousedicim se ¢tvercem s podstavcem.

Otéazka 7:

Jsou kuzelky v prikopu pocitany?

Odpovéd 7:

Hristé se sklada z dvou poli, prikopu a mostd, tedy kuzelky v prikopu jsou pocitany. Nebude ovsem
homologovan robot, jehoz strategie obsahuje hazeni kuzelek do prikopu.

Otéazka 8:

Smime vzit kuzelku a postavit ji na stranu soupere (Cervenou kuzelku do cerveného tabora namisto zeleného)?
Odpovéd 8:

Ano, to je mozné.

Otazka 9:

Mizeme umistovat magnetické podstavce, abychom zajistili kuzelky, které jsme postavili (myslim, Ze ne, ale
Clovék nikdy nevi)?

Mizeme umistovat kolem kuzelky obruc, aby byla stabilnéjsi a jeji prevraceni slozitéjsi?

Odpovéd 9:

Ne, to je zakazano. Podle Pravidel, robot se musi skladat ze soucasti spojenych dohromady (a nemize tedy
zanechavat soucastky nebo jiné prvky na hristi) (viz Pravidla: 4.6). Micek se pritom nepovazuje za soucast
robota.

Otéazka 10:

Co se stane, pokud kuzelka spadne ze stolu nebo spadne do prikopu, bude ihned vracena na stil? Pokud ano,
kam?

Odpovéd' 10:

Kuzelka, ktera spadne ze stolu neni vracena do hry. Pokud spadne na hristé (pole, mosty, prikop), z(stava
tam, dokud s ni nepohne néjaky robot (viz Pravidla: 6.4.1).

Robot, ktery systematicky vyhazuje kuzelky ze stolu, muze byt vyskrtnut (viz Pravidla: 6.4.3) a zlstat
vyskrtnuty i pro nasledujici zapasy, dokud nebude znovu homologovan (viz Pravidla: 7.1).

Otazka 11:

Kuzelka nesmi byt hozena nebo nesena za ucelem srazeni jinych kuzelek. Ale kdyz kuzelka spadne, mize tim
shodit i ostatni?

Odpovéd 11:

Kuzelka nesmi byt pouzita jako prodlouzeni robota. Naopak, pokud robot narazi do skupiny kuZelek, je jasné,
ze kuzelky budou prevraceny jinymi kuzelkami, to je tedy dovoleno.

Otazka 12:

Je dovoleno premistovat kuzelky z jejich pocatecni pozice? Nemyslim tim hazeni do prikopu.
Odpovéd 12:

Ano, je dovoleno je premistovat, kromé hazeni, a za splnéni podminky pro maximalni pocet nesenych
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kuzelek.

Otazka 13:

Je dovoleno stavét zamérné kuzelku na most (ktery je v prikopu...)?

Odpovéd 13:

ProtoZe je most v Urovni hernich poli, neni v prikopu. Je tedy rozhodné dovoleno tam stavét kuzelky at uz
prijdou odkudkoli.

Otazka 14:

Mohou pruhy na kuzelkach byt komlrkové (jako odrazky na kolo) nebo mohou byt matné (jako reflexni pruhy
na odévy)?

Odpovéed' 14:

Pro vase testovani mlzete pouzit jakékoli, ale pri soutéZi budou pouzity pouze ty, které byly popsany v
Pravidlech (viz Pravidla 8.2).

MAJACKY

Otéazka 15:

Jaka je vyska stojanu pro majacek pomocného robota?

Odpovéd 15:

Vyska stojan pro majacky je stejna pro oba roboty. Nemluvime o hlavnim a pomocném robotovi, ale o dvou
robotech.

Otazka 16:

Pokud robot prekonava prikop, aniz by pouzil most, mize se nachazet jednim kolem na mosté a druhym v
prikopu (to je mozné pri stabilité a velkych kolech), ale v tom pripadé uz stojan pro majacek neni vodorovné
ve 480mm nad zemi... coz odporuje Pravidlim...

Musi takovy robot trvale zachovavat predepsanou vysku stojanu pro majacek?

Je-li odpovéd’ ne, ale s vyjimkami: (tedy Glevy z bodu 4.9), upresnéte prosim podminky:

- tyka se to 'prekonani prikopu’, ' jizdé pres podstavec’,

- pozice stojanu na startu.

Odpovéd' 16:

Je normalni a tolerovano, ze majacky nejsou vzdy ve spravné vysce nebo spravné orientaci. Vyska stojanu pro
majacky je mérena od Urovné herniho pole.

Navic, je tolerovano, kdyz se u kracejiciho robota vyska majacku pohybuje v rozmezi +5 mm (viz Pravidla
kapitola 4.9).

Otazka 17:

Myslim, Ze se vloudila chyba, co se tyka majacka:

na vsech obrazkach jsou majacky vedle robota, ale v kapitole "majacky"”, je receno, ze jsou na protéjsi
strané...

Odpovéd 17:

Ne, stabilni majacky jsou na strané naproti startovaci oblasti robota.

Obrazky na strankach pravidel na Internetu jsou spravné. Neplet'te si barvu robota s barvou mobilniho
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majacku, ktery na néj umistil souper!

Otazka 18:

Smime umistit do stabilnich majackd kamery a prenaset na robota(y) nezpracovany obraz?

Odpovéd 18:

Ano, majacky mohou obsahovat libovolny typ senzor nebo mechanizmu, pokud neni cilem rusit soupere.
Pokud se majacky ukazi jako zcela nelcinné, rozhod¢i sméji pozadovat jejich odstranéni.

Obecnéji, jakakoli inteligence v majaccich je dovolena a vitana, pokud jejim Gcelem neni rusit soupere (viz
Pravidla 5.1. a 5.2.).

Otazka 19:

Rovna plocha pokryta suchym zipem je povinna?

Pokud ano, mizeme se sami postarat o oznaceni?

Odpovéd' 19:

Hrozi vyskrtnuti tymu, pokud bude chybét. A ano, tym se muze sam postarat o oznaceni, ale toto musi byt
mozné zmeénit (zeleny/Cerveny). (viz Pravidla 6.1)

Otazka 20:

Smime odmontovat stojan pro mobilni majacek pokud souper nema majacek, ktery by tam chtél umistit?

Je "ve slozeném stavu nesmi byt vzdalenost mezi stojanem a nejvzdalenéjsim bodem robota na jedné strané
mensi nez 50% stejné vzdalenosti na strané druhé” striktni pravidlo a bod homologace?

Odpoveéd 20:

Nesmite odmontovat stojan pro mobilni majacek. Splnéni pozadavku na 50% vystredéni stojanu je ovérovano
béhem homologace. Je totiz nutné, aby stojan pro mobilni majacek nebyl umistén zcela na kraji, aniz by méli
problémy tymy, jejichz stojan pouze neni perfektné vystfedén. Pozor na to, Ze stojan umistény do jedné osy
symetrie nemusi byt nezbytné vystredén (viz Pravidla: 4.9).

Otazka 21:

Pokud pouzijeme dva roboty, mohou mezi sebou komunikovat, a pouzivat stabilni majacky pro triangulaci,
aby roboti védéli kde jsou? Je mozné pouzit rizny kod signalu pro kazdy majacek a komunikaci mezi roboty?
Odpovéd 21:

Roboti smi navzajem komunikovat a kody mohou byt rizné pro kazdy majacek (viz Pravidla: 5.2 a 5.3).

Otazka 22:

Smime spojit majacek a robota kabelem, pokud by to byl zaroven startovaci kabel?
Odpoved 22:

Ne, to je zakazano (viz Pravidla: 5.2 a 5.3).

CHOVANI TYMU A ROBOTU NA STARTU

Otéazka 23:

Start jednim pohybem: start startovacimi kabely v obou rukou je povazovan za jeden pohyb?
Odpovéd 23:

Musite oba kabely prodlouzit tak, abyste je mohli drzet v jedné ruce.
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Otazka 24:

Jsou roboti umisténi svymi tymy az po vylosovani nahodnych mostt a pokud ano, mame pravo tuto informaci
vyuzit? Mohou roboti scannovat stul jesté pred startem?

Odpovéd 24:

Roboti jsou umisténi do startovaci oblasti (barva terciku je znama), jeden se dotyka mantinelu (v libovolné
pozice a orientaci): od této chvile je zakazano se dotykat robot( az do konce zapasu. Herni prvky (podstavce,
kuzelky, mosty) jsou poté umistény rozhod¢imi. Pokud roboti potfebuji scannovat stil pred startem, je to
dovoleno, ale robot musi sam umét detekovat, kdy jsou prvky umistény definitivné. (viz Pravidla: 6.2)

Otéazka 25:
Mohou dva clenové tymu jit srovnat majacky na opacné strané stolu (jsou-li umistény tam), za predpokladu,
ze Cas na pripravu nebude prekrocen? (Potrebujeme kalibrovat majacky.)

Odpovéd 25:
Ano, po rozumnou dobu; nesmi pritom prekazet pripravé soupere.

INTERAKCE ROBOT, MiCKY, KUZELKY

Otazka 26:
Skladovani kuzelek: Uvazujme situaci, kdy Ukolem robota je shazovat zelené kuzelky:

1) Smi robot sebrat zelenou kuZelku a drzet ji cely zapas, aby ji postavil v posledni vteriné?

2) Smi robot sebrat cervenou kuzelku a drzet ji az do konce? Protoze je v robotovi, neprinese zadny bod? (tedy
souper muze dat maximalné 14 bodu).

1 ii) Robot mlze vzit zelenou kuzelku a umistit ji nékam, kde bude obtizné ji sebrat. To mi prijde v pofadku
podle soucasnych Pravidel. Jaky je rozdil oproti bodu 1 (pokud neni prijat)?

2 ii) Pokud se robot pokusi zvednou kuZelku, jaky je rozdil od bodu 2?

Odpovéd 26:

Pripad 1) je v poradku; ovsem v tom pripadé je robot omezen ve svych aktivitach:

je uz na poloviné kapacity nesenych kuzelek (fyzické omezeni - viz 11.3), jinak bude penalizovan (viz
Homologace).

V pripadé 2), pokud robot nemize vyhodit kuzelku, neprojde homologaci (viz II.5). V opaéném pripadé, je na
rozhodcich, aby udélili sankce podle svého rozhodnuti (napriklad opakovani v dalSich zapasech), bud’
penalizaci nebo vyskrtnutim, které mdze byt nasledovano opakovanou homologaci.

Pripad 1 ii) je jasnym prikladem inteligentni obrany, tedy je to dovoleno.

Zatimco 2 ii) je povazovano za soucast hry... Na konci zapasu, kuzelka nepristupna diky nékterému robotovi
se nepocita (viz Il.4). (viz Pravidla 6.4.2)

Otazka 27:

Smi robot strilet micky na kuzelky? (tedy vzduchem a ne pouze po stole) nebo je smi jen kutalet?
Odpoveéd 27:

Ano, robot mGze strilet mi¢ky na kuzelky.
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Otéazka 28:

Mohou byt kuzelky postaveny kamkoli?

Odpoveéd 28:

Ano, kuzelky mohou byt postaveny kamkoli na hristi.

Otazka 29:

Musi robot byt na druhé strané prikopu, kdyz prevraci kuzelky?
Odpoveéed 29:

Ne, robot muze byt kde chce, kdyz prevraci kuzelky.

Otéazka 30:

Co se stane, pokud robot prevraci kuzelky primym kontaktem, at' uz nahodnym nebo zamérnym?
Odpovéd 30:

Oboje je dovoleno. Nicméné, pouzita ruka se zapocitava do obvodu rozlozeného robota, ktery musite
kontrolovat. Navic robot nesmi nést vice nez dvé kuzelky najednou.

Otéazka 31:

Pokud robot vezme cernou kouli a nese ji pred sebou jako "naraznik" a prevraci s ni kuzelky, je to v poradku?
Odpoveéd 31:

To je dovoleno.

ROZMERY ROBOTU

Otazka 32:
V kapitole 4.6 Pravidel, je napsano: " Obvod robota, resp. soucet obvodu pro dva roboty v plné rozbalené
konfiguraci nesmi presahnout 200cm kdykoliv béhem zapasu.”

Je mozné mit konfiguraci typu:

Na startu:
O robot 1 = 80cm
O robot2 = 50cm

Prvnich 30 sekund zapasu:
O robot 1= 150cm
O robot2= 50 cm

Posledni minuta zapasu:
O robot 1 = 80cm
O robot 2= 120cm

Zavér, v jakykoli okamzik, O1 + 02 < 2m, prestoze max (01) + max (02) = 270cm. Je to problém?
Odpovéd 32:
To je zakazano. Vypocet se provadi pro oba roboty zaroven rozloZzené na maximalni obvod.
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Otazka 33:

Je mozné startovat s malym robotem uvnitr velkého, pokud pri tom neprekroci predepsanou vysku?

Mizeme umistit malého robota do velkého?

Odpovéd 33:

Pro¢ ne, pokud se vejdou do predepsanych rozmérd a budou oba spliiovat vSechna omezeni, véetné pozadavku
na stojany pro majacky.

Startovnim obvodem je, v tom pripadé, obvod velkého robota.

(viz Pravidla: 4.6)

Otazka 34:

Narazniky jsou "doporucené”, ale Pravidla presto urcuji jeho vysku... Diky za vyjasnéni:

- je doporuceno mit naraznik se stredem v 70 mm, ale nebude to bod homologace,

- je to povinné... pak prosim upresnéte rozmeéry.

Odpovéd 34:

Pokud naraznik existuje, je doporuc¢eno ho umistit do vysky 70 mm. Ale nebude to bod homologace.

HRISTE

Otazka 35:

"Roboti sméji prejizdét prikop i mimo mosty, ale nesméji pritom vyuzivat okraje hristé."” Pro¢ tento zakaz?
Cemu by to vadilo ve hre?

Véta "nesméji pritom vyuzivat okraje hristé" znamena:

- Ze se nesmi cestou dotykat mantinelu?

- ze se mohou dotykat... ale ne zamérné...?

- Ze se nesmi zachytit shora nebo z vnéjsi strany mantinelu, ale mohou ho sledovat?

Odpovéd 35:

Robot se nesmi zachytit shora nebo z vnéjsi strany mantinelu pro prekonani prikopu, ale mdze jej sledovat
nebo se o néj oprit, aby se zorientoval. Bylo rozhodnuto, ze zachyceni za mantinel prilis zjednodusuje Ulohu
prekonani prikopu. Nicméné, roboti nejsou povinni pouzivat mosty!

Otazka 36:
Je kolem hristé zed’ nebo ochranna sit? Je okolni prostredi uniformni barvy?
Odpovéd 36:

Ne, neni tam ani sit’ ani jednobarevné okoli.

OPAKOVANE HOMOLOGACE

Otéazka 37:

Bude zopakovan zapas, kdyz je robot znovu homologovan? Nebo jsou pouzita jina méritka?

Odpoveéd 37:

Penalizace nebo vyskrtnuti mohou postihnout tym za probihajici zapas, ale nebude se opakovat.

Nicméné, je na rozhodnuti rozhodcich, je-li nezbytné opakovat homologaci robota, nez bude smét nastoupit
do nasledujiciho zapasu. (viz Pravidla: 7.1)
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RUZNE

Otazka 38:

Jaka intenzita svétla je nebezpecna pro oci?

Odpoveéed 38:

Svétlo nesmi oslnit oci. Nesmi byt prilis vykonné. Pokud mozno projdéte technické specifikace svételného
zdroje.

Pozn. prekl.: Bohuzel, organizatori jsou skutecné takto vagni. My tomu také nerozumime. Francouzsky original je mozné
interpretovat i tak, ze by bylo vhodné mit technickou specifikaci s sebou (k homologaci).

Otéazka 39:

Jaké strategie mohou byt oznaceny za unfair-play? Chapu, Ze jsou zakazany vibrace a ruseni, ale co herni
strategie?

Odpoveéd' 39:

Toto z(stava na rozhodnuti rozhodd¢ich...

Volba strategie je na tymech. Byt fair-play, to znamena prijmout hru tak, jak je popsana v Pravidlech a
nesnazit se ji pfevratit naruby riznymi podlymi triky a nebranit soupefovu tymu ve hre vyrazenim jeho robotu
Z provozu.

P.S:

NEPRIJATE NAVRHY A OBJASNENI NEPRIJETI

Al

Napad na modifikaci hristé, abychom se vyhnuli robotdm typu "velka kola, jedu rovné":

Staci snizit vysSku mantinelu na 36mm, tedy stejnou, jako je hloubka prikopu. Robot, ktery prejede hrubou
silou, by prejel pres mantinel pfi prvni prilezitosti, pokud by se trochu nehlidal.

Odpovéd:
NE: to je prilis riskantni pro roboty. Hrozi jim zniCeni. (viz Pravidla 4.2.1)

B]
Abychom se vyhnuli robotdm typu "buldozer”, pro¢ neprohodit jednu skupinu kuzelek?

Odpovéd:
Nemozné: tento maly detail znamena ve skutecnosti velkou zménu pravidel.
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